specjalistyczne centrum edukacji

ANAEDU-MACH

Kurs:
Edukacja w duchu STEAM — jak
infegrowac nauki sciste, tech-
nologie, sztuke i humanistyke?

Sylabus kursu

Liczba godzin: 60
Termin: 10 tygodni

Forma prowadzenia zajec¢: wszystkie zajecia prowadzone sq w trybie on-line.

Opis kursu:

Celem kursu jest wyposazenie nauczycieli w wiedze i umiejetnosci pozwalajgce na projektowanie
i realizacje zaje¢ w duchu STEAM - czyli podejicia tgczgcego nauki Sciste (Science), technologie
(Technology), inzynierie (Engineering), sztuke (Arts) i matematyke (Mathematics). Uczestnicy
nauczg sie, jak integrowad rézne dziedziny wiedzy w spdjnym procesie dydaktycznym, jak rozwijac
kreatywno$¢ ucznidw, jak wdrazac¢ interdyscyplinarne projekty oraz jak dostosowaé podejscie
STEAM do réznych poziomdw edukacyjnych.

Uczestnicy kursu:

Kurs jest przeznaczony dla wszystkich oséb zainteresowanych tematykqg szkolenia, pragngcych
wzbogacic¢ swdj warsztat pracy. W szczegdinosci kurs jest skierowany do nauczycieli, wychowaw-
cow, terapeutdw pedagogicznych, dyrektoréw, kadry kierowniczej, pedagogdw, psychologdw.

Dostep do materiatéw kursowych jest bezptatny.

Cele kursu:

Cel ogdlny:
Rozwdj kompetencji nauczycieli w zakresie integrowania réznych dziedzin wiedzy zgodnie z filozo-
fig STEAM oraz projektowania innowacyjnych dziatan dydaktycznych.

Cele szczegdtowe:

Po ukonczeniu kursu uczestnik: rozumie zatozenia i potencjat podejscia STEAM w edukaciji, potrafi
projektowac interdyscyplinarne zajecia i projekty uczniowskie, umiejetnie tqczy nauke z tworczo-
Sciq i praktycznym dziataniem, stosuje narzedzia wspierajgce kreatywnosé i wspdtprace, dostoso-
wuje elementy STEAM do potrzeb i mozliwosci ucznidw.
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Organizacja kursu:

Kurs sktada sie z 5 modutdéw realizowanych przez internet w rytmie co dwa tygodnie. tgcznie wiec
kurs obejmuje 10 tygodni. Co dwa tygodnie bedq udostepniane nowe materiaty do studiowania
i zadania online. Po kazdym module odbywajqg sie testy, a niekiedy wykonywane sg zadania/
¢wiczenia dodatkowe.

Nie wszystkie zadania sg obowigzkowe. Kurs kohczy sie egzaminem on-line (dla oséb, ktére pra-
gng otrzymac¢ certyfikat). Materiaty kursu zostaty podzielone na materiaty podstawowe (obowigz-
kowe) oraz uzupetniajgce.

Konsultacje online w sprawach merytorycznych:

Pytania mozna zadawac¢ piszgc na email: info@edumach.pl Pytania sg potem kierowane do
autora kursu, ktéry w razie potrzeby udziela na nie odpowiedszi.

Program i harmonogram kursu:

Moduty kursu Tres¢ kursu

1. Czym jest STEAMZ Filozofia i zatozenia podejscia interdy-
Modut 1: Wprowadzenie do edukacji sqyp!lnornggo . S
STEAM 2. R&znice miedzy STEM a STEAM —rola sztuki i humanistyki
3. Potencjat edukacyjny podejicia STEAM: rozwijanie krea-

23.03.2026 - 06.04.2026 . tywnosci, krytycznego myslenia i wspotpracy

1. Zasady tworzenia projektéw STEAM: integracja tresci,

Modut 2: Projektowanie interdyscyplinar- celdéw i kompetenciji

nych dziatan dydaktycznych 2. Metody pracy projektoweji problemowej w duchu
STEAM

06.04.2026 - 20.04.2026 1. 3. Planowanie i ocena projektdw uczniowskich
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Modut 3: STEAM w praktyce szkolnej — in- . !
spiracje i dobre praktyki. nych poziomach edukacyjnych

20.04.2026 - 04.05.2026 T. zykq, fizyke z teatrem, biologie z plastykg

p—

Przyktady scenariuszy lekcji i projektéw STEAM na rdz-
2. Integracja sztuki z naukg - jak tgczy¢ kodowanie z mu-

3. Wspdtpraca miedzyprzedmiotowa — budowanie zespo-
tow nauczycieli wokot wspdlinych dziatan

Modut 4: Narzedzia, technologie i prze- 1. Technologie cyfrowe wspomagajgce prace metodqg
strzen wspierajgca STEAM STEAM (np. Tinkercad, Scratch, narzedzia do prototypo-

04.05.2026 - 18.05.2026 T. 2. Przestrzeh edukacyjna jako frzeci nauczyciel — organiza-

wania, aplikacje AR/VR)

cja srodowiska sprzyjajgcego kreatywnosci
3. Tworzenie materiatéw i zasobdw edukacyjnych zgod-
nych z filozofig STEAM

Modut 5: Indywidualizacja i inkluzyjnosé 1. Jak dostosowac dziatania STEAM do réznych stylow
w podejiciu STEAM uczenia sie i mozliwosci ucznidw
2. STEAM a uczniowie ze specjainymi potrzebami edukacyj-
18.05.2026 - 01.06.2026 T. nymi
3. Budowanie kultury innowaciji, wspotpracy i refleksji w kla-
sie
EGZAMIN KONCOWY obowigzkowy w przypadku potrzeby otrzymania zaswiadcze-

18.05.2026 - 01.06.2026 . nia

Rodzaje aktywnosci wymagane w poszczegdlinych modutach kursu (nie wszystkie w kazdym mo-

dule):

przeczytac obowigzkowe materiaty,

rozwigzac test tj. odpowiedzie¢ na kilka pytan zwigzanych z kursem (obowigzkowe w przy-
padku potrzeby otrzymania zaswiadczenia o ukonhczeniu kursu),

wzig¢ udziat w dyskusji na forum (zadanie dodatkowe),

wykona¢ ¢wiczenie/ zadanie dodatkowe (nieobowigzkowe),

obejrzet filmik,

wykonac¢ ¢wiczenia do samokontroli,

odwiedzi¢ podane strony intfernetowe.

Warunki zaliczenia i uzyskania certyfikatu:
Warunki zaliczenia kursu i uzyskania zaswiadczenia sg nastepujgce:

wziecie udziatu w 5 mini-testach online z kazdego modutu (wynik testu nie ma wptywu
na zaliczenie kursu),
uzyskanie pozytywnej oceny z egzaminu kohcowego. Warunkiem udziatu w egzaminie
online jest:

¢ zdliczenie testdw z poszczegdinych modutdw,

¢ przestanie zgtoszenia na egzamin,

¢ optacenie egzaminu i certyfikatu (65 zi. za certyfikat w wersji elekironicznej

lub 75 zit, za certyfikat w wersji papierowej i elekironicznej).
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Dla uczestnikdw, ktérzy z réznych wzgleddw nie bedqg mogli zakohczyE kursu w terminie i ktérym
nie uda sie zaliczy¢ przewidzianych w danym terminie testéw z poszczegdinych modutdw bedzie
mozliwos$¢ pod koniec kursu (od przedostatniego modutu) uzyskania dostepu do materiatéw
i zaliczenia zalegtych testéw.

Uwagi koncowe:

Wszelkie problemy techniczne iinne zwigzane z organizacjqg kursu nalezy zgtasza¢ drogq elektro-
niczng na adres: info@edumach.pl Zgtaszane problemy bedqg grupowane tematycznie, dwa razy
w tygodniu udzielana bedzie odpowied? na forum na dang grupe pytan.

Prawa autorskie:

Prawa autorskie kursu zastrzezone. SCE EDU-MACH Sp. z 0. 0. udziela zezwolenia na korzystanie
z materiatéw kursowych w celach zwigzanych z uczestnictwem w kursie. Korzystanie z kursu
i materiatow autorskich tworcy, w tym ich zwielokrotnianie i dalsze rozpowszechnianie, dla innych
celdbw wymaga wyraznego zezwolenia naszej firmy, chyba ze mozliwos¢ korzystania wynika
z przepisdw ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych (dozwolony uzytek). Korzystanie
z materiatéw autorskich wymaga w kazdym przypadku podania nazwy firmy: Specjalistyczne
Centrum Edukacji EDU-MACH Sp. z 0. o.
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